. Sveriges forsta stereografer
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fter att ha labbat med stereoskopisk 3D-inspelning

en tid, insag vi att det krdvs en spegelrigg for att

kunna producera live content pa ett professionellt

satt jamfért med parallellriggar som behévs mest ill

specialtagningar, sdger Rune Kullander, en av de
tva deldgarna till Géteborgsféretaget REZQ AB.

Som Sveriges férsta stereografer véntar grabbarna pa REZQ
pa ett race mellan produktionsbolagen i Sverige och man ville
vara forst med att behdrska mediet fullt ut.

— Ja, vi kan nog vaga kalla oss Sveriges férsta stereografer,
séger Christer Engstrom, ad pa REZQ. Det kénns jékligt bra.
Och det é&r véldigt kul.

— Det svara ér att tilldmpa sjélva tekniken sa att manusidéerna
blir som det 4r téinkt. S3D-effekten dringet sjalvdndamal, helst ska
den inte méarkas alls. Meningen &r att fa askadaren att leva sig in
i det dem ser, bli mer narvarande, helst uppslukas fullstandigt.

Bade Christer och Rune har tidigare arbetat pa produktions-
bolaget Dockhouse och har lang erfarenhet av filmskapande

Manga minns de mer eller
mindre pinsamma 3D-filmerna
som debuterade pa duken pa
30-talet. Det ar dessa minnen
som gor att sa manga sa snabbt
avfardar 3D, men det kan nog
komma att visa sig att det inte
gar att bortse fran den tekniska
utvecklingen. Den utvecklingen
har lett fram till betydligt battre
kameror, efterbehandling, vis-
ningsteknik och resultatet ar
njutbara 3D-upplevelser.
Tekniken varierar och skiljelinjen
gar mellan dem som féresprakar
en spegel och féresprakarna av
horisontellt paralella kameror.
For Goteborgsforetaget REZQ ar
den frdgan redan avgjord.

inom bestéllningsfilm. Ett av de férsta S3D-uppdragen fér deras
nystartade féretag blev att filma den mobila Ericsson-paviljongen
under Volvo Ocean Race da den befann sig i Boston.

En illusion av verkligheten
Féretaget Primetech satsar pa mobila, flyttbara paviljonger. Under
Volvo Ocean Race 2008-2009 hade Primetech tva Ericsson-pavil-
jonger som hela tiden gick omlott, d&r varje paviljong innefattade
cirka trettio containers och tjugofem man. Nu ville man dokumen-
tera sjélva arbetet som marknadsféring i branschen och kontak-
tade REZQ fér att fa en haftig och informativ informationsfilm.
— Det handlar om att aterskapa en illusion av verkligheten med
hjélp av tva parallella kameror som dras isér och vinklas rétt for
att skapa en ny bild av "rummet”. Som nu, nér vi sitter pa Cigarren
pa Jarntorget och tittar ut. Férst ser man fontdnen. Sedan ser
man nagon som sitter framfGr den och en sparvagn som rullar
in bakom. Vi ser skyltar pa taket pa Folkets hus, och sa vidare.
Téanker man pa "rummet” man betraktar ser man egentligen allt



”Vad vi vet, sa ar vi de enda i Sverige som haller pa med stereoskopisk 3D just nu

men vi tror och raknar med att det blir mainstream inom ett ar.”

RunNe KuLLANDER, DELAGARE REZQ AB

tredimensionellt fast man inte tdnker pa det. Det &r det som vi aterskapar
och forstarker, sdger Rune.

— Att forstérka kénslan av nérvaro hos dem som ser vara filmer. Att
man blir mer engagerad i ett drama, inser hur en véxellada fungerar
eller upplever ny design. Med hjélp av tekniken far betraktaren en stérre
upplevelse av form, volym och rymd, séger Christer.

— De flesta har férutfattade meningar om stereo 3D. Man kan ha
en dalig upplevelse fran 50- eller 80-talets haltande produktioner eller
sa tdnker man pa en hisnande upplevelse fran nagot tivoli. Man bér
nog, som askadare, ndrma sig den moderna S3D filmen med ett mer
Gppet sinne. Om vi tar U2’s 3D-film s& ser man bade individer och
detaljerna mer. Man &r dar. P4 den méktiga arenan bland tusentals
andra. Det blir starkare. GP skrev i en recension att det enda fréacka
var Bonos hand som strécktes ut mot kamerorna, in i biosalongen mot
publiken. Som en slags tivolikdnsla. Men rummet ” &r inte bara ett
tivoli med sadana effekter som man tréttnar pa ganska snabbt — det
ar en illusion av hela verkligheten. Och det &r det vi vill géra, trollbinda
publiken, fortsatter Christer.

63 mm, ett viktigt riktmérke

Stereoskopisk 3D &r pa stark frammarsch, det vet vi. | USA &r 6ver 50
langfilmer under produktion idag med S3D-teknik. | Sverige har biograf-
branschen insett att detta &r framtiden och bade Folkets Hus-rérelsen
(som var férst med S3D) och SF utékar antalet biografer som kan visa
S3D. Att S3D kommer sa starkt &r inte speciellt konstigt. Uppgifter fran
USA vittnar om att kassaintdkterna 6kar tre till sex ganger fér en film

som visas i S3D istéllet f6r 2D.

For att aterskapa det djup, z-axel, vi upplever med vara tva égon
spelar man in med tvd kameror, dér varje kamera representerar ett
6ga. Hur man lyckas vid inspelningen &r avgérande fér upplevelsen
av det fardiga verket. | post kan man bara bearbeta vissa parametrar
och blir det fel k&nner askadaren obehag. Man kan fa huvudvérk och
kanske till och med tvingas lamna salongen.

Nér vél filmen &r klar och sparad som tva parallella strémmar,
kodar man till dnskat visningsformat. | kodningen bakar man ihop de
tva strémmarna till en strém. Vid visningen avkodas strémmen s3 att
respektive dga ser det som motsvarande kamera filmade. Vanligast
ar att man anvander filtrerande glaségon for att separera bildinforma-
tionen. Det finns olika kodningar/glaségon; Anaglyph, ColourCode,
Dolby/Infitec, Real D eller aktiva glaségon. Alla med sina respektive
for- och nackdelar.

Om ett par 6gon ser ut 6ver horisonten ser dem parallellt. Tittar man
ndra gar 6gonen i kors. Att vinkla tva kameror horisontellt kallas for att
angulera. Statistik séger att avstdndet mellan 6gonen &r 63 mm. Pa
langt avstand riktas dem parallellt och objekt i denna "far point” ska
pa displayen separeras med 63 mm.

Om 6gonen ska fokusera pa en néra detalj, sa vinklar vi in 6gonen
mot denna punkt och synfélten korsas i den punkt dar vi fokuserar.
Ju narmare objektet ligger, desto mer vinklas égonen ihop — vi skelar.
Nér férldngningen av blickriktningarna nar fidrran blir avstandet i *far
pointen” bredare dn 63 mm. D4 blir ndrbilden okej men bakgrunden
helt fel fér dgon eller hjdrna att hantera.
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Spegelrigg, ett maste

Lésningen &r att kamerornas optiska centrum maste ligga sa tétt
att betraktningsvinkeln blir sa sndv som mdjligt mot néra objekt
att fjdrran “far point” blir 63 mm. Detta maste justeras mellan
varje bildutsnitt.

—Man kan testa sjélv genom att halla upp ett finger framfér sig.
Fokusera pa fingret och du kommer att upptécka att nagot ar “fel”
med bakgrunden. Fokusera pabakgrunden och fingretkdnns “fel”.
Ju ndrmare 6gonen du haller fingret desto varre blir det. | verkliga
livet dr det inget problem eftersom vi vant oss, men i S3D &r det
ett problem som maste hanteras.

— Det finns fler begrepp att ta hansyn till sdésom “"djupbudget”
och "komfortzon” men det behdéver vi inte ga in pa har. Men just
darfér ar en spegelrigg ett maste, fortsétter Rune.

Med en spegelrigg monteras kamerorna i 90 grader mot var-
andra och utnyttjar en halv transparent spegel. Ljuset nar den
ena kameran genom spegeln och reflekteras samtidigt till den
andra kameran. Pa sa sétt kan man reducera axialavstandet till
noll utan att kamerorna stéter ihop.

Men lika vél som man maste minska kameraavstandet fér nara
objekt, s& maste man Gka avstandet mellan kamerorna ju ldngre
bort objektet ligger. Da kan det handla om interaxialavstand pa
upp till 1 meter eller mer, om man till exempel filmar stora natur-
scenerier med liten parallax, fran till exempel en helikopter eller
luftballong. D& monterar man enklast kamerorna parallellt.

— Det &ar ocksa avgdrande att kénna till hur stor den stérsta
visningsskdrmen ar. Om man producerar fér en 40” skdrm och
har alla far points under kontroll, sa blir de ju dubbelt sa breda
om filmen visas pa en 80” skdrm! Eftersom vi inte klarar av att
vinda, divergera, med 6gonen mer dn en, tva grader, kommer
huvudvérken som ett brev pa posten. Att ga andra vdgen innebéar
inga problem annat &dn att stereoeffekten avtar.

lllussion av djup
Stereoskopi utnyttjar det méanskliga seendet och skapar en il-
lusion av djup.

— Det &r det som &r sa roligt i arbetet som stereograf. Det &r
det som &r sa kul och sa svart. Vi har fatt en ny férg pa paletten
att arbeta med. Vi har fatt Idra om fran bérjan kan man séga och
tdnka annorlunda, sdger Rune och ser lycklig ut.

Christer instdmmer och tilldgger.

— Det géller ocksa i storyboard-arbetet. Varje bild i storyboard
maste kompletteras med en bild dér "screen plane” dr markerat.
Vad ska ligga framfér duken, vad ska ligga bakom duken? Hur
mycket och varfér? Da krdvs det att man ténker till lite extra.
Sedan under inspelningen &r det stereografen som har koll pa
att det inte blir nagra "convergence-jumps”, att far pointen ligger
rétt och att riggen &r rétt kalibrerad. F6r med en S3D gar det inte
att fuska sa latt i efterarbetet med klippning och retuschering, sa
huvudet far va pa skaft.

Fér kunderna kanske en S3D-film &r lite dyrare eftersom
arbetet med framst férproduktionen tar léngre tid &n tidigare,
menar killarna. Men fér att komma ndra sin publik ldmpar sig
S3D bdst. Fotot ger en mer kdnsloméssig kontakt — vare sig det
géller Coca-Cola-reklam eller att visa nya, tekniska funktioner
hos en produkt.

Dansfilm med nya tekniken
Fér att pa allvar satsa pa den nya tekniken har Rezq AB tillsam-
mans med Stockholmsféretaget Public Service Sweden AB bildat
ett gemensamt utvecklingsbolag fér S3D som heter Public Rezq
AB. | somras producerade man en femton minuter lang dansfilm
i S3D, den férsta S3D biograffilmen som producerats i Europa.
Filmen bygger pa ett verk av Lars Johan Werle som skrevs
fér Kullbergbaletten 1970 och det dr Lars Johans son Dag Werle

KORT OM REZQ AB

Foretaget startades hosten 2008 av vannerna och deldgarna Rune Kullander, producent, och
Christer Engstrom, art director och arbetar med bestallningsfilm for industrin, foretag och orga-
nisationer, kommuner och landsting. De tva kollegorna larde kdnna varandra under de tjugo ar
som de arbetade tillsammans pa produktionsbolaget Dockhouse. Sedan var det dags att hitta pa
nagot annat... ... och gérna nagot som ka@ndes nytt och extra kul och spannande. Stereoskopisk
3D var ett intresse sedan tidigare. Eftersom det inte verkade finnas nagra S3D-producenter i
Sverige vid den har tiden, var det lockande att bli pionjar inom omradet i landet.

Mer information om REZQ kan du lasa pa www.rezq.se.

OM STEREORIGGEN

® Spegelriggen koptes in hos P+STechnik i Tyskland och kostade omkring 500 000 kronor
inklusive synkgenerator och vissa tillbeh6r, men utan kameror.

¢ Kalibreringsskarmen/monitorn &r fran Transvideo och kostade 140 000 kronor.

* Riggen har idag adapterplattor for RED och EX3 men klarar i princip alla kameror.



som koreograferat uppséttningen till musik av Meckie Mark.

| augusti férhandsvisades filmen pa Kulturhusets tak i Stockholm till
stdende ovationer och under hésten gar den upp pa Folkets Hus-bio-
graferna tillsammans med "Sea Monsters” och "Bugs”.

— Det &r den har typen av utmaningar vi gillar som pionjérer i stereo-
grafi. Att ldra oss, att ha trampat i alla rdvsaxar da marknaden bérjar
efterfraga expertis inom omradet. Vi vill vara med och bygga stereo-
skopiska 3D-marknaden i Sverige.

Nér senaste Super Bowl visades pa TV USA, distribuerades 150
miljoner stereoglaségon, Chanel 4 i England kommer med sin "3D
week” i hést och man har skickat ut 10 miljoner glaségon, SKY startar
en kanal som bara kommer att visa S3D. Det gér inte att komma undan.
S3D &r hér for att stanna.

—Ja, vanta bara. Snart ligger det stereoskop-glaségon bredvid fjarr-
kontrollen i tv-rummet hemma hos alla. Det é&r dit vi ska komma, séger
Christer och ler férhoppningsfullt.

Artikelforfattaren ar frilansjournalist och kan kontaktas via anna.demert@
journalistbyran.se. Frilansfotografen kontaktas via info @fotobo.com.

Tre skal till varfor Rune och Christer tror att
stereoskopisk 3D ar har for.att stanna:

1. Kunskapen i hur man producerar med S3D &r i stort sett fardigutvecklad.
Nu handlar det om att tillampa kreativiteten.

2.Tekniken, att synka tva kameror med digital precision finns framme, de
flesta offline-mjukvaror har stod for stereo 3D idag och sist men inte minst,
post bolaget Shoot & Post AB i Géteborg har en Quantel iQ4K Pablo med
fullt stereostod.

3. Distribution och visning har ocksa utvecklats. Till exempel kan man med
fordel se stereo 3D-film pa natet.

RIFAYOUIT

Dags att uppdatera ert playoutsystem?
Kontakta oss 58 skedddarsyr vi en 1sning fér er,
Vi har ett brett utbud av olika plavouthdsningar
far analog tv, SDI, DVE-ASI eller IP-TV.

08-96 94 00 wanw lanlink, se

infei@lanlink, se EF]
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